Simplexova metoda pro zadanou tlohu LP v rovnicovém tvaru

max &' X matice A € R™*" ¥adky A jsou LN
za podminek: vektor b € R™
XER", £>0 vektor ¢ € R”
AX = b X C R" ptipustnd ¥eseni tlohy

1. Pomocné LP pro ziskani baz. p¥ipustného ¥eSeni / zjisténi, 2e X = ()
1.1 P¥ipadnym prendsobenim (—1) jednotlivych podminek za¥id, aby EZ 0
1.2 P¥idej nové promé&nné tak, aby rozsitend soustava m&la tvar A = (A|/x)

—.

1.3 Sestav nasledujici pomocné LP jeZ m3 bazické p¥ipustné Yed. X = (0,...,0|b)

maxz —d; za podminek At =b a % >0,
i=1

kde di, ..., d, odpovidaji prom&nnym (sloupcim A) z Iy
1.4 Je opt. hodnota pomocné (vy¥e$ simplex. metodou, krok 2.), mensi neZ nula?

ANO pivodni tloha nem3 YeSeni, neboli X = ()

NE Z opt. FeSeni pomocné llohy ziskame bazické p¥ipustné ¥eSeni zadané dlohy



Simplexova metoda pro zadanou tlohu LP v rovnicovém tvaru

max &' X matice A € R™*" ¥adky A jsou LN
za podminek: vektor b € R™
XER", £>0 vektor ¢ € R”
AX — b X C R" ptipustna Feseni dlohy

2. Hlavni opakujici se smyc¢ka nezhor3ujici aktudlni bazické p¥ipustné feseni:
B := sou¥adnice bdze pro aktudlni bazické p¥ipustné ¥Feseni

2.1 Pro aktudlni bdzi B nastav N := [n] \ B

2.2 P¥epi¥ systém rovnic do tvaru (X)g = p+ Q(X)n, a z:= 20 + 7T (X)n

2.3 Je-li V slozka 7 nekladnd, potom KONEC; (zy, p) popisuje optimalni YeZeni

2.4 Vyber “nejak” jedno j € [n] splitujici nerovnost (r); > 0

2.5 Je-li Kj:={k € [m] : (Q)«j < 0} prdzdnd, potom KONEC; neomezend tloha

2.6 Mezi véemi k € K; vyber “néjak” jedno z téch, co minimalizuji vyraz 75’2)1 _
)

2.7 Proved tzv. pivotovaci krok — do B p¥idej j a odeber z n&j k a jdi na 2.1
“Né&jak” podle Blandtova pravidla:
a) Nejprve zvol nejmensi j € [n] takové, Ze (r); > 0, a

b) zvol nejmensi k € K; takové, Ze _E'é))kk- m4d nejmensi moznou hodnotu
J




