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2. domaci ulohy

Pro kone¢nou mnozinu S kladnych celych ¢isel definujme S-sirkovou nestrannou normélni hru tak, ze hrac
na tahu si vybere néjaké s € S a odebere z hraci plochy presné s sirek.

la) Bud’ ay, pozice v {1,4,5}-sirkové hie s n sirkami. Pro kterd n € N je a,, typu N7

1b) Pro vSechna n € N najdéte a,, t.2. ay, = *ay,.

2a) Bud’ B, pozice v {1,2,..., k}-sirkové hie s n sirkami. Pro kterd k,n € N je 5, typu N7

2b) Pro kazdd k € N a n € N najdéte by, € N t.2. Sy, = *bgp.

3) Dva hraci sedi u préazdného odélnikového stolu s rozmeéry a x b cm, maji kazdy pytel s 1ké mincemi
(pfipomenme, ze 1k¢ mince ma polomér roven lem), a hraji nasledujici nestrannou normélni hru:
e v kazdém tahu piislusny hra¢ polozi na stul jednu novou minci,
e polozena mince musi lezet na stole celou svou kruhovou plochou,
e s jiz polozenou minci uz neni mozno jakkoliv hybat, a

e mince se mohou navzijem dotykat, avsak nesméji se vrstvit (tj. poklddat na sebe).

V zavislosti na parametrech a a b urcete, ktery z hrac¢i ma vyhravajici strategii.



